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กจิกรรมการสรา้ง  Gemini Canvas ​
โดย ดร.อนศุร หงษข์นุทด 

________________________________________ 

Canvas ใน Gemini คอืหนึง่ในฟีเจอรท์ีไ่ดรั้บการกลา่วถงึอยา่งกวา้งขวางและเริม่ทยอยเปิดให ้
ใชง้านในบางพืน้ที ่เป็นการยกระดบัการทำงานรว่มกบั AI ไปอกีขัน้ 

Canvas ใน Gemini คอือะไร? 
Canvas ใน Gemini คอื "พืน้ทีท่ำงานแบบไวทบ์อรด์อจัฉรยิะ" (Intelligent Whiteboard 

Workspace) ทีไ่มม่ที ีส่ ิน้สดุ 

แทนทีจ่ะเป็นการถาม-ตอบในรปูแบบแชททลีะขอ้ความ (เหมอืนหนา้ตา่งแชทของ Gemini แบบ
ปกต)ิ Canvas จะเป็นเหมอืนกระดานเปลา่ขนาดใหญ ่ทีค่ณุสามารถนำขอ้มลูตา่งๆ มาวาง, จัดระเบยีบ, 
ระดมสมอง, และสัง่ให ้Gemini ชว่ยสรา้งสรรคห์รอืตอ่ยอดไอเดยีของคณุไดโ้ดยตรงบนพืน้ทีนั่น้ 

เปรยีบเทยีบใหเ้ห็นภาพ: 

●​ Gemini Chat (แบบปกต)ิ: เหมอืนการคยุงานกบัผูช้ว่ยอจัฉรยิะแบบตวัตอ่ตวั ถามคำถาม แลว้
รับคำตอบ 

●​ Gemini Canvas: เหมอืนการเขา้ไปใน "หอ้งโปรเจกต"์ กบัผูช้ว่ยอจัฉรยิะคนเดมิ แตใ่นหอ้ง
นัน้มไีวทบ์อรด์ขนาดใหญ,่ โพสตอ์ทิ, รปูภาพ, เอกสาร วางอยูเ่ต็มไปหมด และคณุสามารถชีไ้ป
ทีข่องชิน้ไหนกไ็ดแ้ลว้สัง่ใหผู้ช้ว่ยของคณุทำงานตอ่จากสิง่นัน้ 

ความสามารถหลกัของ Gemini Canvas 
1.​ พืน้ทีท่ำงานไรข้ดีจำกดั (Infinite Workspace): คณุสามารถเลือ่น (Pan) และซมู (Zoom) 

ไปรอบๆ กระดานไดอ้ยา่งอสิระ ไมถ่กูจำกดัดว้ยกรอบของหนา้จอ ทำใหส้ามารถวางแผนโปรเจ
กตข์นาดใหญห่รอืระดมสมองไดอ้ยา่งตอ่เนือ่ง 

2.​ รองรบัขอ้มลูหลากหลายรปูแบบ (Multimodal Support): คณุไมไ่ดจ้ำกดัอยูแ่คข่อ้ความ 
แตส่ามารถ "โยน" สิง่ตา่งๆ ลงบน Canvas ได ้เชน่: 

○​ รปูภาพ: นำรปูภาพมาวางแลว้สัง่ให ้Gemini วเิคราะห,์ อธบิาย, หรอืใชเ้ป็นแรงบนัดาล
ใจในการสรา้งสรรคส์ ิง่ใหม ่

○​ ขอ้ความ: เขยีนไอเดยี, รา่งเนือ้หา, หรอืวางขอ้ความยาวๆ ลงไป 
○​ โคด้: วาง Code Snippet เพือ่ให ้Gemini ชว่ยดบีกัหรอือธบิาย 
○​ ลงิก:์ แปะลงิกเ์ว็บไซตเ์พือ่ให ้Gemini สรปุและดงึขอ้มลูสำคญัมาวางบนบอรด์ 

3.​ การสรา้งและตอ่ยอดดว้ย AI โดยตรง (Direct AI Generation & Iteration): นีค่อืหวัใจ
สำคญั คณุสามารถเลอืกองคป์ระกอบตา่งๆ บน Canvas แลว้สัง่งานตอ่ไดท้นัท ีเชน่: 

○​ เลอืกกลุม่ขอ้ความไอเดยี แลว้สัง่วา่ "ชว่ยจดักลุม่ไอเดยีเหลา่นีใ้หเ้ป็น Mind Map 
หนอ่ย" 

○​ วางรปู Mood Board ของเฟอรน์เิจอร ์แลว้สัง่วา่ "จาก Mood Board นี ้ชว่ยออก
แบบ Layout หอ้งน ัง่เลน่ใหห้นอ่ย" 

○​ เลอืกรา่งเนือ้หาบทความ แลว้สัง่วา่ "ชว่ยเขยีนเนือ้หาสว่นนีต้อ่ใหส้มบรูณ ์พรอ้ม
หาภาพประกอบทีเ่หมาะสมมาวางขา้งๆ" 

4.​ การจดัระเบยีบความคดิ (Idea Organization): เหมาะอยา่งยิง่สำหรับการระดมสมอง 
(Brainstorming) และการวางแผน คณุสามารถสรา้งโพสตอ์ทิ, ลากเสน้เชือ่มโยงความคดิ, และ
ให ้Gemini ชว่ยจัดระเบยีบขอ้มลูทีก่ระจัดกระจายใหเ้ป็นหมวดหมูท่ีช่ดัเจน 
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เหมาะกบัใคร? 
●​ ครแูละนกัการศกึษา: ใชว้างแผนการสอน, สรา้ง Mind Map สรปุบทเรยีน, หรอืออกแบบ

กจิกรรมการเรยีนรูร้ว่มกบันักเรยีน 
●​ นกัสรา้งสรรค ์(Creators): ใชร้ะดมสมองเขยีนบท, สรา้งสตอรีบ่อรด์สำหรับวดิโีอ, หรอืออก

แบบ Mood Board สำหรับงานศลิปะ 
●​ นกัวางแผนและนกัการตลาด: ใชว้างแผนแคมเปญ, วเิคราะหข์อ้มลูคูแ่ขง่, และสรา้ง 

Customer Journey Map 
●​ นกัพฒันา (Developers): ใชว้างโครงสรา้งสถาปัตยกรรมของซอฟตแ์วร,์ จัดระเบยีบโคด้, 

และออกแบบ User Flow ของแอปพลเิคชนั 

สรปุงา่ยๆ Gemini Canvas คอืการเปลีย่นรปูแบบการทำงานกบั AI จากการ "สนทนา" ไปสูก่าร 
"สรา้งสรรคแ์ละทำงานรว่มกนั" ในพืน้ทีท่ีเ่ป็นภาพและยดืหยุน่กวา่เดมิ 

 
 

Workshop: "Canvas of Knowledge: ออกแบบหอ้งเรยีนไรข้ดีจำกดัดว้ย 
Gemini Canvas" 

แนวคดิ: กจิกรรมนีจ้ะเปลีย่นมมุมองของคณุครจูากการทำงานกบั AI แบบ "ถาม-ตอบ" ไปสูก่าร
เป็น "สถาปนกิผูอ้อกแบบองคค์วามรู"้ บนพืน้ทีท่ำงานทีไ่รข้ดีจำกดั คณุครจูะไดเ้รยีนรูว้ธิกีารระดมสมอง, 
วางแผน, และสรา้งสือ่การสอนแบบครบวงจรในทีเ่ดยีว 

 
 

กจิกรรมสำหรบั "ครปูฐมวยั" 
🎯 เป้าหมาย: สรา้งแผนการสอนรายสปัดาห ์(Thematic Unit Plan) ทีเ่ห็นภาพรวม, เชือ่มโยงกจิกรรม
ตา่งๆ เขา้ดว้ยกนั, และสรา้งสือ่ประกอบการสอนทีน่่ารักสดใสไดใ้นทนัท ี

🤖 บทบาทของ Gemini Canvas: เป็นกระดานวางแผนขนาดใหญแ่ละเป็นผูช้ว่ยสรา้งสรรคส์ือ่สำหรับ
เด็กเล็ก 

💡 กจิกรรม: "กระดานนักสำรวจฟารม์แสนสขุ" 

ใหค้ณุครวูางแผนการสอนในหน่วย "สตัวใ์นฟารม์" เป็นเวลา 5 วนับน Canvas เดยีว 

✍️ Prompt และข ัน้ตอนการปฏบิตั:ิ 

1.​ สรา้งจดุศนูยก์ลาง: 
○​ พมิพข์อ้ความวา่ "หนว่ยการเรยีนรู:้ ฟารม์แสนสขุ" ไวต้รงกลาง Canvas 
○​ วางรปูลงไป: (วางรปูโรงนาสแีดงสดใส) 
○​ Prompt: (เลอืกรอบๆ ขอ้ความและรปูภาพ) -> "ชว่ยสรา้งกรอบรปูฟางขา้วลอ้มรอบ

สว่นนีใ้หห้น่อย" 
2.​ ระดมสมองกจิกรรมรายวนั: 

○​ สรา้งกลอ่งขอ้ความ 5 กลอ่งรอบๆ จดุศนูยก์ลาง ตัง้ชือ่วา่ "จันทร"์, "องัคาร", ..., "ศกุร"์ 
○​ Prompt สำหรบัวนัจนัทร:์ (เลอืกกลอ่ง "จันทร"์) -> "ชว่ยคดิกจิกรรมเกีย่วกบั 'แมไ่ก'่ 

สำหรับเด็ก 3-4 ปี ใหห้น่อย 3 กจิกรรม (ศลิปะ, นทิาน, เกม)" 
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○​ Gemini จะสรา้งรายการขึน้มา เชน่ "1. ประดษิฐแ์มไ่กจ่ากจานกระดาษ 2. เลา่นทิาน
เรือ่งแมไ่กอ่อกไข ่3. เกมเดนิตามรอยเทา้แมไ่ก"่ 

3.​ สรา้งสือ่ทนัท:ี 
○​ Prompt: (ลากเสน้จากกจิกรรม 'เลา่นทิานเรือ่งแมไ่กอ่อกไข'่) -> "ชว่ยแตง่นทิานสัน้ๆ 

5 บรรทดัเกีย่วกบัแมไ่กท่ีก่ำลงัจะออกไขใ่หห้น่อย" 
○​ Prompt: (ลากเสน้จากนทิานทีเ่พิง่สรา้ง) -> "สรา้งภาพประกอบนทิานรปูแมไ่กน่ั่งกก

ไขใ่นรังอยา่งมคีวามสขุ สไตลภ์าพวาดสเีทยีนสำหรับเด็ก" 
4.​ เชือ่มโยงองคค์วามรู:้ 

○​ Prompt: (เลอืกกจิกรรมทัง้หมดบน Canvas) -> "ชว่ยสรปุเป็นแผนผังงา่ยๆ วา่ใน
สปัดาหน์ีเ้ด็กๆ จะไดเ้รยีนรูเ้รือ่งอะไรบา้ง (เชน่ เสยีงสตัว,์ อาหาร, ทีอ่ยูอ่าศยั)" 

 
 

กจิกรรมสำหรบั "ครปูระถมศกึษา" 
🎯 เป้าหมาย: ออกแบบหน่วยการเรยีนรูแ้บบโครงงาน (Project-Based Learning), สรา้ง Mind Map 
ทีเ่ชือ่มโยงแหลง่ขอ้มลูหลากหลาย, และสรา้งใบงาน (Worksheet) ไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

🤖 บทบาทของ Gemini Canvas: เป็นหอ้งประชมุโปรเจกตแ์ละคลงัขอ้มลูอจัฉรยิะ 

💡 กจิกรรม: "แผนทีนั่กเดนิทางขา้มดวงดาว: สำรวจระบบสรุยิะ" 

ใหค้ณุครวูางแผนโครงงานเรือ่ง "ระบบสรุยิะ" ตัง้แตก่ารใหค้วามรูพ้ืน้ฐานไปจนถงึการสรา้งชิน้งานของ
นักเรยีน 

✍️ Prompt และข ัน้ตอนการปฏบิตั:ิ 

1.​ วางโครงสรา้ง Mind Map: 
○​ วางรปูดวงอาทติยไ์วต้รงกลาง 
○​ Prompt: "จากรปูดวงอาทติยน์ี ้ชว่ยสรา้ง Mind Map ของดาวเคราะหใ์นระบบสรุยิะทัง้ 

8 ดวงลอ้มรอบหน่อย" 
○​ Canvas จะสรา้งดาวเคราะหต์า่งๆ พรอ้มเสน้เชือ่มโยง 

2.​ เตมิขอ้มลูเชงิลกึ: 
○​ Prompt: (เลอืกทีร่ปูดาวองัคาร) -> "ชว่ยสรปุขอ้มลูสำคญัของดาวองัคารสำหรับเด็ก ป.

4 มา 3 ขอ้ และหาลงิกว์ดิโีอสารคดสีัน้ๆ เกีย่วกบัดาวองัคารจาก YouTube มาแปะไวใ้ห ้
ดว้ย" 

○​ Canvas จะแสดงขอ้มลูและฝังคลปิวดิโีอไวข้า้งๆ 
3.​ เปลีย่นขอ้มลูเป็นกจิกรรม: 

○​ Prompt: (เลอืกคลปิวดิโีอทีเ่พิง่ไดม้า) -> "จากวดิโีอนี ้ชว่ยออกแบบคำถาม 5 ขอ้เพือ่
ใชถ้ามนักเรยีนหลงัดจูบ" 

○​ Prompt: (เลอืกขอ้มลูของดาวเคราะห ์3-4 ดวง) -> "ชว่ยออกแบบใบงาน 'จับคู่
ดาวเคราะหก์บัฉายา' ใหห้น่อย" 

4.​ สรา้งสรรคโ์ครงงาน: 
○​ สรา้งกลอ่งขอ้ความใหม ่พมิพว์า่ "ไอเดยีโครงงาน" 
○​ Prompt: (เลอืกกลอ่ง "ไอเดยีโครงงาน" และ Mind Map ทัง้หมด) -> "จากขอ้มลู

ทัง้หมดนี ้ชว่ยเสนอไอเดยีโครงงานใหนั้กเรยีนทำ 3 รปูแบบ พรอ้มเกณฑก์ารใหค้ะแนน 
(Rubric) แบบงา่ยๆ" 
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กจิกรรมสำหรบั "ครมูธัยมศกึษา" 
🎯 เป้าหมาย: วเิคราะหห์วัขอ้ทีซ่บัซอ้น, เปรยีบเทยีบมมุมองทีแ่ตกตา่ง, และเตรยีมการอภปิราย 
(Debate) อยา่งเป็นระบบ 

🤖 บทบาทของ Gemini Canvas: เป็นกระดานวเิคราะหข์อ้มลูเชงิลกึ (Data Analysis Board) 

💡 กจิกรรม: "กระดานไขคดปีระวตัศิาสตร:์ วเิคราะหส์าเหตแุละผลกระทบ" 

ใหค้ณุครใูช ้Canvas ในการแตกประเด็นและวเิคราะหเ์หตกุารณท์างประวตัศิาสตร ์เชน่ "การปฏริปู
ประเทศในสมยัรัชกาลที ่5" 

✍️ Prompt และข ัน้ตอนการปฏบิตั:ิ 

1.​ รวบรวมขอ้มลูดบิ: 
○​ คดัลอกขอ้ความจากบทความ 2-3 แหลง่เกีย่วกบั "การเลกิทาส" และ "การปฏริปูการ

ศกึษา" มาวางบน Canvas 
○​ วางรปูพระบรมฉายาลกัษณ ์ร.5 และภาพถา่ยสภาพสงัคมในยคุนัน้ 

2.​ สงัเคราะหแ์ละจดัระเบยีบ: 
○​ Prompt: (เลอืกขอ้ความทัง้หมด) -> "ชว่ยสรปุและจัดกลุม่เนือ้หาเหลา่นีต้ามหวัขอ้ '

สาเหต'ุ, 'วธิกีาร', และ 'ผลกระทบ' ใหห้น่อย" 
○​ Canvas จะสรา้งกลอ่งขอ้ความใหมท่ีจั่ดระเบยีบขอ้มลูใหเ้รยีบรอ้ย 

3.​ วเิคราะหเ์ชงิเปรยีบเทยีบ: 
○​ Prompt: "ชว่ยสรา้งตารางเปรยีบเทยีบขอ้ดแีละผลกระทบทีอ่าจเกดิขึน้ในระยะสัน้ของ

การเลกิทาส" 
○​ Prompt: (เลอืกขอ้มลูทัง้หมดบนบอรด์) -> "ชว่ยสรา้งไทมไ์ลน ์(Timeline) ของ

เหตกุารณป์ฏริปูทีส่ำคญัในยคุนี"้ 
4.​ สรา้งโจทยเ์พือ่การอภปิราย: 

○​ Prompt: "จากขอ้มลูทัง้หมดนี ้ชว่ยตัง้หวัขอ้สำหรับการอภปิราย (Debate) ในหวัขอ้ '
การปฏริปูในสมยัรัชกาลที ่5: การเปลีย่นแปลงทีจ่ำเป็นหรอืการรับอทิธพิลตะวนัตก?' 
พรอ้มสรา้งตารางสรปุ 'เหตผุลฝ่ายสนับสนุน' และ 'เหตผุลฝ่ายโตแ้ยง้' ใหด้ว้ย" 

 
ตวัอยา่ง Prompt อืน่ๆ (สำหรบัตอ่ยอด) 

●​ การวางแผนงานโรงเรยีน: (วางปฏทินิโรงเรยีน) -> "ชว่ยวางแผนกจิกรรมสำหรับ 'สปัดาห์
วทิยาศาสตร'์ โดยดงึวนัวา่งจากปฏทินินี ้พรอ้มเสนอไอเดยีกจิกรรมสำหรับแตล่ะระดบัชัน้" 

●​ การออกแบบหลกัสตูร: "ชว่ยออกแบบโครงสรา้งรายวชิา (Syllabus) สำหรับวชิา 'การเขยีน
เชงิสรา้งสรรค'์ ใน 1 เทอม โดยแสดงเป็นแผนผังเชือ่มโยงหวัขอ้, กจิกรรม, และการวดัผล" 

●​ การให ้Feedback นกัเรยีน: (วางเรยีงความของนักเรยีน) -> "ชว่ยวเิคราะหเ์รยีงความนีแ้ละ
สรา้งเป็น Feedback ในรปูแบบ Mind Map โดยแยกเป็นจดุแข็ง, ขอ้เสนอแนะดา้นโครงสรา้ง, 
และขอ้เสนอแนะดา้นการใชภ้าษา" 

●​ การวางแผนโครงงานวจิยั: "ชว่ยวางโครงสรา้งและขัน้ตอนการทำวจัิยในชัน้เรยีนเรือ่ง 'ผลกระ
ทบของเกมตอ่สมาธขิองนักเรยีน' โดยแสดงเป็นแผนผัง Gantt Chart" 
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Workshop: "AI Media Lab: สรา้งสรรคส์ือ่การสอนในพรบิตาดว้ย Gemini" 
แนวคดิ: กจิกรรมนีจ้ะเปลีย่นคณุครใูหเ้ป็น "บรรณาธกิารและนักออกแบบสือ่" มอือาชพี โดยใช ้Gemini 
เป็นทมีงานผูช้ว่ยอจัฉรยิะ คณุครจูะไดเ้รยีนรูว้ธิกีารสัง่งาน (Prompt) เพือ่สรา้งสรรคส์ือ่การสอนที่
หลากหลาย ตัง้แตใ่บความรูพ้ืน้ฐาน ไปจนถงึสือ่อนิเทอรแ์อคทฟีทีซ่บัซอ้นและตอบโจทยผ์ูเ้รยีนเฉพาะ
บคุคล 

 
กจิกรรมที ่1: พืน้ฐานแนน่ - สรา้งใบความรูฉ้บัไว (Quick Knowledge Sheets) 
🎯 เป้าหมาย: ฝึกฝนการใช ้Prompt พืน้ฐานเพือ่สรา้งใบความรูท้ีถ่กูตอ้ง กระชบั และพรอ้มใชง้าน 

💡 สถานการณ:์ คณุครตูอ้งการสรปุเนือ้หาหลกัของบทเรยีนเพือ่ใหนั้กเรยีนทบทวนกอ่นสอบ 

✍️ Prompt ตวัอยา่ง: 

●​ วชิาวทิยาศาสตร ์(ประถม):​
"ชว่ยสรา้งใบความรูส้รปุเรือ่ง 'วฏัจักรของน้ำ' สำหรับนักเรยีนชัน้ ป.4 ใหอ้ยูใ่น 1 หนา้ A4 โดยมี
องคป์ระกอบตอ่ไปนี:้ 1. คำศพัทส์ำคญั (เชน่ การระเหย, การควบแน่น) พรอ้มคำอธบิายสัน้ๆ 2. 
ขัน้ตอนของวฏัจักรน้ำแบบเรยีงลำดบั 1-4 พรอ้มภาพประกอบงา่ยๆ 3. เกร็ดความรูส้นุกๆ เกีย่ว
กบัน้ำ 1 ขอ้" 

●​ วชิาประวตัศิาสตร ์(มธัยมตน้):​
"ชว่ยสรปุเหตกุารณส์ำคญัใน 'สมยัอาณาจักรสโุขทยั' สำหรับนักเรยีนชัน้ ม.1 โดยจัดรปูแบบเป็น 
Bullet Point แยกตามหวัขอ้: การเมอืงการปกครอง, สงัคมและวฒันธรรม, และความสมัพันธก์บั
อาณาจักรอืน่" 

●​ วชิาภาษาไทย (มธัยมปลาย):​
"ชว่ยสรา้งใบความรูเ้พือ่ทบทวนเรือ่ง 'การวเิคราะหค์ณุคา่วรรณคด'ี สำหรับนักเรยีนชัน้ ม.6 โดย
สรปุแนวทางการวเิคราะหค์ณุคา่ 4 ดา้น คอื 1. ดา้นวรรณศลิป์ 2. ดา้นเนือ้หา 3. ดา้นสงัคม 4. 
ดา้นการนำไปประยกุตใ์ช ้พรอ้มยกตวัอยา่งสัน้ๆ จากเรือ่ง 'ขนุชา้งขนุแผน' ในแตล่ะดา้น" 

 
กจิกรรมที ่2: เห็นภาพชดั - แปลงขอ้มลูเป็นสือ่เชงิทศัน ์(Data to Visuals) 
🎯 เป้าหมาย: ฝึกการใช ้Prompt เพือ่สรา้งเนือ้หาทีเ่หมาะสำหรับนำไปออกแบบสือ่เชงิภาพ เชน่ 
Infographic, ตารางเปรยีบเทยีบ, หรอืไทมไ์ลน ์

💡 สถานการณ:์ คณุครตูอ้งการเปลีย่นขอ้มลูทีซ่บัซอ้นหรอืเป็นขอ้ความยาวๆ ใหนั้กเรยีนเขา้ใจไดง้า่ย
ขึน้ผา่นภาพ 

✍️ Prompt ตวัอยา่ง: 

●​ สำหรับทำ Infographic (สขุศกึษา):​
"ชว่ยรา่งเนือ้หาสำหรับทำ Infographic หวัขอ้ '5 อ. สูส่ขุภาพด'ี สำหรับนักเรยีนประถมศกึษา 
โดยแบง่เนือ้หาเป็น 5 สว่น คอื อาหาร, ออกกำลงักาย, อารมณ,์ อนามยั, และอากาศ พรอ้มคำ
อธบิายสัน้ๆ ไมเ่กนิ 2 บรรทดัและไอคอนทีส่ือ่ถงึแตล่ะหวัขอ้" 

●​ สำหรับทำตารางเปรยีบเทยีบ (ชวีวทิยา):​
"ชว่ยสรา้งตารางเปรยีบเทยีบความแตกตา่งระหวา่ง 'เซลลพ์ชื' และ 'เซลลส์ตัว'์ สำหรับนักเรยีน 
ม.ปลาย โดยมเีกณฑก์ารเปรยีบเทยีบดงันี:้ ผนังเซลล,์ คลอโรพลาสต,์ เซนทรโิอล, แวควิโอล 
และรปูรา่งของเซลล"์ 
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●​ สำหรับทำไทมไ์ลน ์(สงัคมศกึษา):​
"ชว่ยเรยีบเรยีงขอ้มลูสำหรับทำไทมไ์ลน ์(Timeline) เหตกุารณส์ำคญัใน 'ยคุสงครามเย็น' ตัง้แต่
ปี 1947 ถงึ 1991 มา 10 เหตกุารณ ์โดยระบปีุและคำอธบิายสัน้ๆ ของแตล่ะเหตกุารณ"์ 

 
กจิกรรมที ่3: คดิอยา่งมสีว่นรว่ม - สรา้งสือ่อนิเทอรแ์อคทฟี (Interactive Media) 
🎯 เป้าหมาย: ฝึกการใช ้Prompt เพือ่สรา้งสือ่ทีก่ระตุน้ใหนั้กเรยีนคดิวเิคราะห ์แกปั้ญหา และมสีว่นรว่ม
กบับทเรยีนมากขึน้ 

💡 สถานการณ:์ คณุครตูอ้งการสรา้งกจิกรรมทีใ่หนั้กเรยีนไดป้ระยกุตใ์ชค้วามรู ้ไมใ่ชแ่คก่ารทอ่งจำ 

✍️ Prompt ตวัอยา่ง: 

●​ สรา้งกรณีศกึษา (Case Study):​
"ชว่ยสรา้งกรณีศกึษา (Case Study) สัน้ๆ สำหรับวชิาสงัคมศกึษา ม.ปลาย เรือ่ง 'ปัญหาความ
ขดัแยง้ในการสรา้งเขือ่นในชมุชน' โดยประกอบดว้ย: 1. สถานการณส์มมตขิองหมูบ่า้นแหง่หนึง่ 
2. กลุม่ผูม้สีว่นไดส้ว่นเสยี 3 กลุม่ (ชาวบา้น, นักลงทนุ, นักสิง่แวดลอ้ม) 3. คำถามชวนคดิ 3 ขอ้
เพือ่ใหนั้กเรยีนวเิคราะหแ์นวทางแกไ้ข" 

●​ สรา้งสถานการณ ์Role-Play:​
"ชว่ยออกแบบสถานการณจ์ำลอง (Role-Play) สำหรับวชิาภาษาองักฤษ ม.2 ในหวัขอ้ 'การซือ้
ของทีร่า้นขายของทีร่ะลกึ' โดยกำหนดบทบาท 2 บทบาทคอื 'นักทอ่งเทีย่ว' และ 'คนขาย' 
พรอ้มระบภุารกจิ (Mission) ของแตล่ะฝ่ายและตวัอยา่งประโยคทีต่อ้งใช"้ 

●​ สรา้งชดุคำถาม/เกม:​
"จากเนือ้หาเรือ่ง 'ระบบสรุยิะ' ชว่ยสรา้งชดุคำถาม 'ฉันคอืใคร?' (Who Am I?) จำนวน 5 ขอ้เพือ่
ใชเ้ลน่เกมทายชือ่ดาวเคราะห ์โดยแตล่ะขอ้ใหบ้อกใบค้ณุสมบตัขิองดาวเคราะห ์3 อยา่ง แลว้ให ้
นักเรยีนตอบ (เชน่ ฉันคอืดาวเคราะหส์แีดง, ฉันมฉีายาวา่ดาวเคราะหส์งคราม, ฉันมดีวงจันทร ์2 
ดวง... ฉันคอืใคร? ตอบ: ดาวองัคาร)" 

 
เคล็ดลบัการสรา้ง Prompt ระดบัโปร (Pro-Tips) 

●​ กำหนดบทบาทให ้AI: "สมมตติวัเองเป็นครสูอนวทิยาศาสตรท์ีม่ปีระสบการณ ์10 ปี..." 
●​ ระบกุลุม่เป้าหมายชดัเจน: "...สำหรับนักเรยีนทีม่ปัีญหาการอา่น", "...สำหรับนักเรยีนทีเ่รยีนรู ้

ผา่นการมองเห็น" 
●​ ส ัง่รปูแบบผลลพัธท์ ีต่อ้งการ: "จัดรปูแบบเป็นตาราง", "เขยีนเป็นบทสนทนา", "สรปุเป็น 

Bullet Point" 
●​ ขอใหย้กตวัอยา่ง: "...พรอ้มยกตวัอยา่งทีใ่กลต้วันักเรยีนในบรบิทของประเทศไทย" 
●​ ส ัง่ใหต้อ่ยอด: "จากตารางทีส่รา้งขึน้ ชว่ยตัง้คำถามวเิคราะหจ์ากตารางนัน้มาอกี 3 ขอ้" 
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